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1. Datos Generales de la asignatura
Nombre de la asignatura: | Geografia turistica de México

Clave de la asignatura: | BUD-2413
SATCA® | 2-3-5

Carrera: | Profesional Asociado Universitario en Buceo.

2. Presentacion
Caracterizacion de la asignatura

Esta asignatura aporta al perfil del Profesional Asociado Universitario en Buceo los conocimientos
sobre las diferentes regiones turisticas de la Republica Mexicana haciendo énfasis en los
principales atractivos turisticos de cada regién propicios para las actividades subacuaticas
deportivas y recreativas a lo largo y ancho de los litorales y de aguas continentales.

La importancia de la asignatura radica en que el estudiante tenga conocimiento sobre el territorio,
la valoracion del patrimonio turistico, incluido el subacuético, y los impactos sociales, econémicos
y ambientales que produce el desarrollo de la actividad turistica y la generacién de proyectos de
servicios que puede prestar como profesional del buceo.

La asignatura de Geografia Turistica de México permite al estudiante de Profesional Asociado
Universitario en Buceo valorar los elementos que integran el territorio, el desarrollo de las diferentes
regiones por lo que inicia con la parte conceptual del turismo, su evolucién, continGa con la divisién
territorial y por regiones turisticas de México; destacando las zonas donde se puede practicar el
buceo y finalmente identifica la Geografia Turistica como una herramienta para la generacion de
proyectos de servicios turisticos.

La presente asignatura se relaciona con otras: Comunicacion y Relaciones Humanas, Desarrollo
Sustentable, Oceanografia y Limnologia, Campismo y Recreacioén, Taller de Investigacion 1y Il 'y
Calidad del Servicio al Cliente, donde obtiene conocimientos con los cuales aplica las habilidades
y competencias adquiridas en su formacion profesional y puede generar proyectos.

Intencion didéactica

La asignatura de Geografia Turistica de México consta de tres temas: 1) Introduccién a la Geografia
Turistica, 2) Regiones Turisticas de México y sitios de Buceo, 3) Geografia Turistica y su aplicacion
al Buceo; que dan las bases tedricas al profesional del buceo para planificar y gestionar el espacio
turistico a través de la practica de un turismo sostenible.

e El primer tema identifica las regiones turisticas de la Republica Mexicana y la
aplicacion de la geografia turistica en el territorio nacional.

e En el segundo tema se identifica el patrimonio turistico por cada estado que
compone la regioén turistica.
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e En el tercer tema se planean los servicios de turismo en su region de influencia
considerando elementos del patrimonio cultural y natural.

El profesional de buceo debe contar con las herramientas necesarias para conocer las condiciones
fisico-geogréficas de los destinos de las regiones turisticas en general y para actividades
subacuaticas delimitadas por la Secretaria de Turismo de México atendiendo la valoracion del
patrimonio cultural, los recursos naturales, tipos de turismo que se practican y el potencial de
desarrollo en los diferentes destinos, destacando aquellos sitios de buceo importantes para la visita
de turistas nacionales y extranjeros.

Es importante que las actividades realizadas se enfoquen de manera concreta a los servicios que
puede prestar como profesionista. Aunque su principal oferta es hacia las actividades acuéticas y
subacuaticas; debe conocer ademas el entorno general de los sitios (cultura, actividades
economicas preponderantes, oferta turistica, otros).

Al final del curso debe ser capaz de desarrollar un proyecto resaltando los recursos turisticos
terrestres y subacuéticos (naturales, culturales u otros) de la region de influencia, donde, ademas
de aplicar las competencias especificas también ponga en accién competencias como: trabajo en
equipo, conocimiento de una segunda lengua, capacidad de organizar y planificar, toma de
decisiones, solucién de problemas, apreciacion de la diversidad y multiculturalidad, compromiso
ético.

Con la finalidad tanto de ampliar conocimientos generales como adquirir nuevas competencias se
requiere que se integre en la planeacion del curso visitas a empresas y practicas de campo locales,
regionales y nacionales que culminen con la planeacién de actividades acuaticas y subacuaticas
gue por ende motiven al estudiante, den una visibn mas amplia de los recursos con los que cuenta
el pais, pueda observar directamente el patrimonio cultural y natural y asi detectar oportunidades
para la implementacion de servicios turisticos innovadores.

El docente debe guiar la formacion integral del estudiante seleccionando actividades que
desarrollen tanto competencias genéricas como especificas a través de proyectos integradores con
otras asignaturas.

3. Participantes en el disefio y seguimiento curricular del programa

Lugar y fecha de Participantes Observaciones
elaboracién o revisién
Instituto Tecnoldgico de Instituto Tecnoldgico de Bahia de | Propuesta  del  Programa
Bahia de Banderas, Banderas. Educativo de Técnico Superior
diciembre 2023. en Buceo Deportivo vy

Recreativo, trabajo colegiado
de las Academias de Ciencias
Econdémico Administrativas,
Ciencias Basicas y Ciencias

Bioldgicas del Instituto
Tecnol6gico de Bahia de
Banderas.
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Instituto Tecnoldgico de
Bahia de Banderas,2 al 4
de octubre 2024.

Representantes de los Institutos
Tecnologicos de:

Bahia de Banderas, Boca del Rio,
Colima, Guaymas, José Mario
Molina Pasquel y Henriquez
Plantel Puerto Vallarta y Los
Cabos.

Disefio Curricular del Programa
Educativo de Técnico Superior
Universitario en Buceo
Deportivo y Recreativo. Por
consenso se realizo el cambio

de nombre del programa
Educativo a Profesional
Asociado  Universitario en
Buceo.

Tecnolégico Nacional de
México 19y 21 de
noviembre 2024.

Representantes de los Institutos
Tecnologicos de:

Bahia de Banderas, Boca del Rio,
Colima, Guaymas, José Mario
Molina Pasquel y Henriquez
Plantel Puerto Vallarta y Los
Cabos.

Reunion de Consolidacion de
Disefio Curricular del Programa
Educativo de Profesional
Asociado  Universitario en
Buceo. Sesiones virtuales.

4. Competencia(s) a desarrollar

Competencia(s) especifica(s) de la asignatura

Identifica las regiones geograficas turisticas de México (principales atractivos naturales y culturales
de cada Entidad Federativa) de acuerdo con la clasificacion de la Secretaria de Turismo Federal
para generar proyectos de servicios que puede prestar como profesional del buceo.

5. Competencias previas

e Conoce temas basicos de Geografia.
e Identifica el territorio mexicano y sus caracteristicas.
e Reconoce conceptos basicos de Turismo y su clasificacion.

6. Temario
No. Temas Subtemas
1.1. Conceptos de turismo y su evolucién
historica.
1.2. Concepto vy clasificacion del Turismo
Alternativo.
1.3. Concepto de geografia, geografia turistica.
1.4. Conceptos relacionados con geografia
1 Introduccién a la Geografia Turistica. turistica: espacios turisticos, sitio turistico,
zonas turisticas, corredor turistico, nucleo y
patrimonio  turistico, turismo, turista,
ecoturismo, espacio turistico, recursos:
natural, cultural y turistico.
1.5. Relacién de la geografia turistica con otras
disciplinas.
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1.6. Estados y Capitales de Ila Republica
Mexicana.
1.7. Regiones turisticas (clasificacion actual
Secretaria de Turismo Federal).
2.1. Macro regiébn Mar de Cortés: Baja California,
Baja California Sur, Sonora, Sinaloa.
2.2. Macro region Norte-Centro: Chihuahua vy
Durango.
2.3. Macro region Noroeste: Coahuila, Nuevo
Ledn, Tamaulipas.
2.4. Macro region Centro, Norte y Occidente:
. . L Nayarit, Jalisco, Colima, Michoacén,
2 Rgglones Turisticas de Meéxico y Zacatecas, Aguascalientes, Guanajuato, San
sitios de Buceo. . .
Luis Potosi.
2.5. Macro regiébn Centro: Querétaro, Hidalgo,
Estado de Meéxico, Ciudad de Meéxico,
Tlaxcala, Morelos, Puebla, Guerrero.
2.6. Macro regién Pacifico Sur: Oaxaca y Chiapas.
2.7. Macro region Golfo: Veracruz y Tabasco.
2.8. Macro regibn Peninsula de Yucatan:
Campeche, Yucatan, Quintana Roo.
3.1. Desarrollo del buceo en el mundo.
3.2. Desarrollo del buceo en México.
. . L 3.3. Inventario de recursos turisticos de sitios de
Geografia Turistica y su aplicacion al L
3 BLCEO. buceg-en MeX|co. N .
3.4. ldentificacion de servicios turisticos actuales
y potenciales en México.
3.5. Proyecto de Turismo enfocado al buceo.

7. Actividades de aprendizaje de los temas

1. Introduccién ala Geografia Turistica

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

e Identifica las regiones turisticas de
la Republica Mexicana y la
aplicacion de la geografia turistica
en el territorio nacional.

Genéricas:
e Habilidad para trabajar en forma
auténoma.

e Apreciacion de
multiculturalidad.

la diversidad vy

Investigar el concepto de turismo y tipos de

turismo, realiza un mapa mental.

Investigar modalidades del Turismo Alternativo y
las actividades que se realizan.

Elaborar una linea del tiempo con el desarrollo

del turismo en el mundo y en México.

Disefiar actividades ludicas para la ubicacion de

capitales de los estados de la Republica

Mexicana (cancion, juego de mesa, otros).

Presenta en plenaria.
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Habilidades @ de  gestién de
informacion (habilidad para buscar y
analizar informacion proveniente de
fuentes diversas).

Transversal(es):

Aplica los conocimientos en la
practica, identificando aquellos que
incorporen el compromiso con la
responsabilidad social.

Usa comunicacion oral y escrita en

una segunda lengua.

Desarrolla curiosidad en el
conocimiento geogréfico.

Capacidad de generar nuevas ideas
(creatividad).

Utilizar el Atlas Turistico para identificacién de
las macro regiones turisticas (SECTUR). Las
sefiala en un mapa.

2. Regiones Turist

icas de México y sitios de Buceo

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

Identifica los principales sitios de buceo, asi
como el patrimonio turistico por cada Estado
gue compone la region turistica.

Genéricas:

Habilidad para trabajar en forma
auténoma.

Apreciacion de
multiculturalidad.

Habilidades de gestion de
informacion (habilidad para buscar y
analizar informacion proveniente de
fuentes diversas).

la diversidad vy

Transversal(es):

Aplica los conocimientos en la
practica, identificando aquellos que
incorporen el compromiso con la
responsabilidad social.

Usa comunicacion oral y escrita en
una segunda lengua.

Investigar los elementos que componen el
patrimonio turistico de cada macro region: Sitios
de buceo, principales destinos turisticos,
pueblos magicos, patrimonio natural (paisajes,
reservas de la bidsfera, parques naturales),
arqueologia, arquitectura, museos,
monumentos, artesanias, fiestas, musica tipica,
gastronomia (platillos y dulces tipicos, bebidas
regionales), mitos y leyendas. Elabora
presentacion integrando los elementos por
Estado.

Disefiar un folleto turistico donde se identifiquen
los principales destinos turisticos de un estado
de eleccién, enmarcando los sitios de buceo.
Realizar muestra gastrondmica y cultural de
una macro region seleccionada.

Visitar zona(s) arqueoldégica(s) cercana(s) a su
entorno y determina su aporte histérico.
Realizar city tour donde integre cultura y
gastronomia  regional: museos, teatros,
mercados de artesanias, zonas gastrondmicas,
eventos culturales, otros.
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Desarrolla respeto por el entorno y
los pueblos originarios.

Capacidad de generar nuevas ideas
(creatividad).

Elaborar un inventario con fotografias del
patrimonio natural, cultural, mixto e inmaterial
(UNESCO) en el territorio nacional.

Disefiar y ejecutar actividad cultural
caracteristica de México como: Noche
Mexicana, Altares de Muertos, callejoneada,
entre otras.

3. Geografia Tur

isticay su aplicacién al Buceo

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):
Planea servicios turisticos aplicados al

buceo

considerando  elementos  del

patrimonio cultural y natural.

Genéricas:
e Capacidad de organizar y planificar.
e Trabajo en equipo.
e Habilidades de investigacion.
e Capacidad de generar nuevas ideas
(creatividad).
e Capacidad para disefiar y gestionar
proyectos.
Iniciativa y espiritu emprendedor.
Habilidad para trabajar en forma
auténoma.
e |Iniciativa y espiritu emprendedor.
Transversal(es):

Aplica los conocimientos en la
practica, identificando aquellos que
incorporen el compromiso con la
responsabilidad social.

Usa comunicacion oral y escrita en
una segunda lengua.

Desarrolla habilidades de
sostenibilidad.

Capacidad de relacionarse con la
comunidad.

Capacidad de generar nuevas ideas
(creatividad).

Investigar destinos turisticos que ofertan
actividades de buceo. (analisis de la oferta).
Entrega presentacion.

Clasificar en un mapamundi los principales
sitios de buceo en aguas confinadas y aguas
abiertas.

Presentar proyecto de turismo enfocado al
buceo (puede combinar otras modalidades)
donde incluya actividades culturales de la zona,
historia del sitio, fauna, flora, eventos locales,
sitios de buceo mas visitados, otros.
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8. Préactica(s)

e Asiste a visitas a empresas y sitios turisticos con enfoque en el buceo en la regién o a nivel
nacional para identificar el patrimonio cultural, natural y potencial turistico.
Asiste a empresas locales para elaborar/crear artesanias.
Participa en eventos culturales que resalten fiestas tradicionales locales.
Acude a empresas de turismo alternativo para conocer los servicios que se ofertan.
Asiste y participa en muestras gastronémicas de diferentes Estados de la Republica Mexicana.
Visita zonas arqueoldgicas donde identifique su aporte histérico al Estado o regién a la que
pertenece.
e Diseflay ejecuta evento (muestra gastronémica y cultural) de una regién determinada o Estado
de la Republica Mexicana.
Replica las actividades culturales mas destacadas de México.
Disefia una ruta turistica que incluya actividades culturales y actividades de turismo de
aventura.

9. Proyecto de asignatura

El objetivo del proyecto que planteé el docente que imparta esta asignatura, es demostrar el
desarrollo y alcance de la(s) competencia(s) de la asignatura, considerando las siguientes fases:

Fundamentacion: marco referencial (teérico, conceptual, contextual, legal) en el cual se
fundamenta el proyecto de acuerdo con un diagndstico realizado, mismo que permite a los
estudiantes lograr la comprension de la realidad o situacion objeto de estudio para definir un
proceso de intervencién o hacer el disefio de un modelo.

Planeacién: con base en el diagndstico en esta fase se realiza el disefio del proyecto por parte de
los estudiantes con asesoria del docente; implica planificar un proceso: de intervencion
empresarial, social o comunitaria, el disefio de un modelo, entre otros, segun el tipo de proyecto,
las actividades a realizar los recursos requeridos y el cronograma de trabajo.

Ejecucidn: consiste en el desarrollo de la planeacién del proyecto realizada por parte de los
estudiantes con asesoria del docente, es decir en la intervencion (social, empresarial), o
construccion del modelo propuesto segun el tipo de proyecto, es la fase de mayor duracion que
implica el desempefio de las competencias genéricas y especificas a desarrollar.

Evaluacion: es la fase final que aplica un juicio de valor en el contexto laboral-profesion, social e
investigativo, ésta se debe realizar a través del reconocimiento de logros y aspectos a mejorar se
estara promoviendo el concepto de “evaluacion para la mejora continua”, la metacognicion, el
desarrollo del pensamiento critico y reflexivo en los estudiantes.
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Evaluacién por competencias

Integra portafolio de evidencias para elaborar monografia de las regiones turisticas de la
Republica Mexicana.

Presenta proyecto integrador en donde selecciona un Estado de cada region y/o una region
determinada y realiza una propuesta de una ruta turistica donde integra elementos de la cultura
local y actividades de Turismo Alternativo. Se motiva al estudiante para aplicar conocimientos
transversales como una lengua adicional al espafiol.
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